Algunas  operaciones matematicas que
realizamos tradicionalmente no funcionan de la

A misma manera dentro del mundo de los
Y= F(x) computadores, ya que estos tienden a generar
errores debido al uso de aproximaciones para
e representar las operaciones y las cantidades
matematicas.
Competencias:
v Qo Lograr un razonamiento lgico con respecto a
o los errores de maquina.
9 Identificar los errores de redondeo y su
medida.
exacto y preciso X ) Identificar las situaciones por las que ocurren
los errores de aritmetica.
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